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Rechtliche Grundlagen

Die Modulbeschreibung ist neben Rahmenprifungsordnung und Studienordnung Teil der
Rechtsgrundlage. Sie ist verbindlich. Eine in der ersten Unterrichtswoche des Semesters
schriftlich festgehaltene und kommunizierte Modulvereinbarung kann die Modulbeschreibung
prazisieren. Die Modulvereinbarung ersetzt nicht die Modulbeschreibung.

Modulauspragung

Typ 3a

2 Lektionen Vorlesung pro Semesterwoche und Klasse + 2 Lektionen Praktikum pro
Semesterwoche und Halbklasse

Beschreibung des Moduls

Grundlagen der Maschinenelemente in der Maschinentechnik 3 und CAD

Inhalte des Moduls

* In"Maschinenelemente 3" erwerben die Studierenden Wissen uber die Grundlagen, die
Anwendung sowie die Auslegung in der Getriebetechnik, Achsen-Wellen sowie Gleitlager.
Im Weiteren erhalten sie eine Einfiihrung in die Berechnungssoftware KISSsoft

VPE

- Vertiefung Part/Sheet/Assembly-Design

- Mechanical Systems (Fitting- und Kinematik Simulation)

- PLM (Freigabeprozesse und Collaborative Zusammenarbeit)

- 3D-Master (3D-FTA und die Zeichnungsgenerierung ab 3D-FTA)

- Human Design (Ergonomie Tools)

Vorkenntnisse

https://gpmpublic.zhaw.ch/GPMDocProdDPublic/2_Studium/2_02_Grundlagen_Studium/T_C
L_Modulauspraegungen SM2025.pdf
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Lernziele (Kompetenzen) Die Studierenden... Kompetenzen | Taxonomiestufen
Wissen die Grundlagen der Getriebetechnik / F K1
Zahnrader, Achsen-Wellen, Gleitlager und kénnen
diese aufzahlen
Konnen die Eigenschaften der behandelten F K2
Maschinenelemente beschreiben
Wissen und verstehen die wichtigsten F K1, K2
Gestaltungsregeln der behandelten
Maschinenelemente und kénnen diese darstellen
Sind in der Lage, die Gestaltungsregeln in F K3
Fallbeispielen anzuwenden und zu erlautern
Verstehen die Berechnungs- und F K2
Auslegungsmethoden der behandelten
Maschinenelemente
Konnen die Berechnungs- und Auslegungsmethoden | F K3
in Fallbeispielen anwenden und schriftliche
Berechnungen durchfiihren
Einfuhrung und Erkl&rung in die F K1, K2, K3
Berechnungssoftware KISSsoft und Anwendung mit
Ubungsbeispielen
haben vertiefte Kenntnisse vom 1.Semester CAD1 F K3
(Part/Sheet/Assembly)
kénnen kinematische Systeme fur Simulationen im F K3
CAD aufbauen
erhalten Kenntnisse zum Freigabeprozess und der F K3
kollaborativen Zusammen-arbeit in einer CAD/PLM-

Umgebung

kennen die Prinzipien des 3D-Master und kénnen F K3
Modelle mit FTA sowie Zeichnungen daraus

erzeugen

Kollaborative Zusammenarbeitim PLM M K3
aufbauen von kinematischen Systemen M K3
Koénnen sich selbststandig Wissen aus Tutorials SE K3
aneignen und umsetzen

Leistungsnachweis Modulendpriifung | Bewertung | Dauer Gewichtung | Form

(Min.)
schriftliche Priifung | Note 90 gem.
Modulvereinbarung
Leistungsnachweise Bewertung | Dauer | Gewichtung | Form
wéahrend dem Semester (Min.)
schriftliche Priifung Note 10 gem.
Modulvereinbarung

Prasenzverpflichtung im
Kontaktstudium

Keine
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Lernmaterialien

Bemerkungen




